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Fotografia y Videos con Moéviles para Redes Sociales(90 horas)

Unidad 1: Fundamentos de la fotografia y el video mévil (10 horas)

1. Introduccion a la fotografia y el video con méviles.
2. Configuracion basica de la camara del movil.
3. Principios de composicion visual:

- Regla de los tercios.
- Perspectiva y angulos.

4. Conceptos basicos de iluminacion:

- Uso de luz natural y artificial.
- Equilibrio de blancos.

Unidad 2: Técnicas avanzadas de fotografia y video (20 horas)
1. Fotografia movil avanzada:

- Modos manuales: enfoque, exposicion, I1SO.
- Fotografia nocturna y en movimiento.

2. Grabacién de videos con moviles:

- Técnicas de estabilizacion.
- Uso de efectos como camara lenta y time-lapse.

3. Introduccién a la narrativa visual:

- Como contar historias con imagenes y videos.

Unidad 3: Edicion de fotografias y videos con aplicaciones méviles (25 horas)

1. Herramientas de edicién de fotos:

- Uso de Snapseed, Lightroom Mobile y VSCO.
- Ajustes de color, brillo, contraste y nitidez.

2. Herramientas de edicion de video:

- Uso de CapCut, InShot y Adobe Premiere Rush.
- Recortes, transiciones y efectos basicos.
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3. Aplicacion de filtros y texturas.

4. Exportacién de contenido en diferentes resoluciones y formatos.

Unidad 4: Estrategias de contenido visual para redes sociales (25 horas)
1. Caracteristicas de las principales plataformas:
- Instagram, TikTok, Facebook y YouTube.
2. Formatos de contenido:
- Historias, reels, carruseles y publicaciones.
3. Optimizacién de imagenes y videos:

- Resoluciones y dimensiones recomendadas.
- Uso de hashtags y descripciones.

4. Estrategias para captar y fidelizar audiencias:

- Uso de tendencias.

- Publicacion en horarios clave.
Unidad 5: Proyecto final: Campana visual para redes sociales (10 horas)
1. Planificacién y disefio de la campafia:

- Seleccion de la plataforma y objetivo.
- Desarrollo de la narrativa visual.

2. Produccion del contenido:
- Captura y edicion de imagenes y videos.
3. Publicacion y analisis:

- Publicacién del contenido en la plataforma seleccionada.
- Analisis de métricas de rendimiento (interacciones, alcance, etc.



